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LITERATURA
N3do tem um conceito definido; depende do canone, seja ele académico ou midiatico

LITERATURA GERADA POR MI'\QUINAS
0 autor é um meta-autor: esquematiza e insere cddigos; quem monta a estrutura é a maquina

LITERATURA MARGINAL
internet usada como meio para propagar novas formas artisticas

LITERATURA DISTRIBUIDA VIA WEB
Blogs, comunidades, novas ferramentas (twitter), sites especificos, concursos online

LITERATURA DIGITAL
Segundo Piret Viires: Segundo Cinthya Costa Santos.
a internet é uma plataforma; criacao digital tem principios de obra
o leitor se transforma em autor, a partir do aberta, hipertextualidade e interatividade
momento em que ele escolhe em que desestabiliza noges basicas como a nogao
sequéncia deseja ler de literariedade

“BLOOKS"”

publicac®es online que despertaram o interesse de editoras e foram posteriormente publicados.
Fendmeno que aconteceu primeiramente em Londres, mas ja existem casos no Brasil

LITERATURA DIGITAL: VANTAGENS E DESVANTAGENS

Vantagens: Desvantagens:
forte interagdo entre publico e autor desapego a materialidade do discurso
facilidade de publicacao sem ou com pouco retorno financeiro

liberdade editorial
variabilidade de publico
possibilidade de fidelizacdo

OU SEJA

- A mediacdo eletronica ndo deve ser vista como um fantasma, mas sim como um novo suporte
- Com a internet a literatura se liberta do canone para se imaterializar na rede

- O livro é um fetiche, e a arte literaria ndo precisa mais ser uma raridade.
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DISCUSSOES

- O que devemos considerar como literatura? Devemos considerar tudo como literatura e depois
classifica-la como boa ou ruim?

- A leitura esta perdendo o seu suporte tradicional — o livro. Sera?

- Maneiras de se conseguir retorno financeiro publicando na web: publicidade, contetido especifico.

Esse documento foi originalmente publicado em: http://lafloufa.com/sobre/portfolio/projetos/academico/criacao-literaria-digital/



